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;Qué son las jugadas de E* ECTURESERES i
seguridad?

Las jugadas de seguridad en bridge son estrategias disenadas para minimizar el riesgo de
perder bazas y asegurar el exito del contrato, incluso si las cartas estan distribuidas
desfavorablemente entre los oponentes.
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Principal ventaja

la principal ventaja de usar jugadas de seguridad es reducir las perdidas al minimo posible
en caso de que la distribucion sea desfavorable. Esta estrategia ayuda a proteger el
contrato y maximizar las posibilidades de exito.




Principal desventaja T v e

La principal desventaja de las jugadas de seguridad es que pueden resultar en la perdida
de una baza adicional. En competiciones de parejas o Match Points, esta perdida puede ser
significativa y afectar negativamente el resultado del juego, por lo que su uso es
recomendado unicamente en partidas de equipos.




Ejemplo 1 ¥ Q8765
¢ J109
% AK

Fstas jugando 7 ¥

=) South
s J109

¥ A10432
¢ AKQ
s QJ




Fjemplo 1

Fstas jugando 6 ¥

[FF North
& AKQ
¥ Q8765
¢ J109
% AK

=R South
s J109

¥ A10432

¢ AKQ
| o O.]
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Solucion

* Hay una jugada de seguridad para garantizar el
contrato de 6 sin importar la distribucion de las
cartas faltantes: Juega una carta pequena desde el
muerto, si este pone el 9 juega el 10, si este juega
la Kolal; juegaelas




Fjemplo Z

Fstas jugando 7 ¥

South
L

¥ AQ763
¢ 109
% AKQJ938




Fjemplo Z

FEstas jugando 6 ¥

=) South
o

¥ AQ763
¢ 109
s AKQJ98
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Solucion

* No hay una jugada que garantice el contrato de 6
corazones, pero se pueden maximizar los chances,
juega el as y luego entra al muerto y juega hacia la
j; haras 4 bazas siempre que el palo no este 4-O u

oeste tenga KJX




BN North

. & J1098
FEjemplo 3 ¥ QJ32

¢ AKQ
% KQ

Fstas jugando 7 ¥

=R South
& AKQ
¥ A9654
¢ 32
s AJ10




BN North
& J1098

¢ AKQ
s KQ

FEstas jugando 6 ¥

=3 South
& AKQ
¥ A9654
¢ 32
% AJ10
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Solucion

* Lajugada de seguridad para garantizar 4 bazas sin
importar la distribucion es jugar pequeno desde la
mano hacia el QJ, si la primera baza es el as se
pueden perder 2 bazas si ESTE tiene K1087, si la
primera baza esla Qo laJ se pueden perder dos
bazas si OESTE tiene K1087.




Fjemplo 4

Fstas jugando 7 ¢

¢ AJ764
$ AQ2

South

¥ KJ2
¢ K9852
$ KJ10




Fjemplo 4

Fstas jugando 6 ¢

¢ AJ764
$ AQ2

South

¥ KJ2
¢ K9852
$ KJ10
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Solucion

* Tu primera jugada debe ser la K para protegerte
cuando OESTE tiene Q103 solo si ESTE tiene Q103

perderas una baza en cuyo caso no podras hacer
nada al respecto




FEjemplo 5

FEstas jugando 7 &%

SN North
& QJ10

¥ KQ
¢ AQ10
% AK1065

South
& AK

v AJ10
¢ KJO8
% Q974




FEjemplo 5

FEstas jugando 6 &%

SN North
& QJ10

¥ KQ
¢ AQ10
% AK1065

South
& AK

v AJ10
¢ KJO8
% Q974
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Solucion

* Puedes prevenir perder una baza siempre y cuando
tu primera jugada sea el A o la K, si inicias jugando
la Q puedes perder una baza si ESTE tiene J832




FEjemplo 6

Fstas jugando 7 ¥

¥ AK865

¢ AQ9
% AK

South
& AJ108

¥ Q974
¢ KJ10

s QJ




FEjemplo 6

Fstas jugando 6 ¥

¥ AK865

¢ AQ9
% AK

South
& AJ108

¥ Q974
¢ KJ10

s QJ
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Solucion

* Puede parecer como el ejemplo anterior con la
diferencia de que esta vez te falta el 10y la J, tu
primera jugada debe ser la Q de esta manera
puedes prevenir perder una baza si OESTE tiene
J1032, no hay manera de prevenir perder una baza
si ESTE tiene J1032, si tu primera jugadaes el Ao la
K siempre perderas una baza si la distribucion del
palo es 4-0 en cualquier lado




FEjemplo 7

Fstas jugando 6 &

South
& KQ876

¥ KJ9
¢ AQ107
% K




Solucion

e Si OESTE tiene A1094 no hay manera de evitar
perder dos bazas, puedes evitar perder dos bazas si
ESTE tiene A1094 jugando la J, pero perderas dos
bazas si inicias jugandolaKola Q

BBO DUPLICATE GAME
0-50 POINTS




SN North

Ejemplo 8 ¥ AQ1065
¢ AQ6
& KJ10

Fstas jugando 7 &

South
& AK10972

¥ KJ9
¢ KJ
b AQ




SN North

Ejemplo 8 ¥ AQ1065
¢ AQ6
& KJ10

Fstas jugando 6 &

South
& AK10972

¥ KJ9
¢ KJ
b AQ




Solucion

e Situintencion es ganar 5 bazas hay una jugada de
seguridad para protegerte de cualquier 4-1 excepto
en OESTE, inicia jugando el Ao la Ky luego ve al
muerto con otro palo y juega chico hacia el 10

BBO DUPLICATE GAME
0-50 POINTS




FEjemplo 10

Fstas jugando 7 ¢

‘m North

¢ J109
¥ K9

¢ J65

% KJ632

South
& AKQ

¥ AQJ
¢ AK932
% A10




FEjemplo 10

Fstas jugando 6 ¢

‘m North

¢ J109
¥ K9

¢ J65

% KJ632

South
& AKQ

¥ AQJ
¢ AK932
% A10




Solucion

* Si necesitas 4 bazas hay una jugada de seguridad
contra el 4-1 en cualquier mano, juegael AolaKy
si ambos defensores sirven chico, juega pequeno
hacia la J

BBO DUPLICATE GAME
0-50 POINTS




FEjemplo 10

Fstas jugando 7 &

& AJS4
¥ 432
¢ 432
& AKQ




FEjemplo 10

Fstas jugando 6 &

& AJS4
¥ 432
¢ 432
& AKQ
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Solucion

* Hay una jugada de seguridad para garantizar 3
bazas contra la distribucion 4-1 en cualquier mano,
juega el Ay chico hacia el muerto si OESTE juega
una carta chica juega el 9, si OESTE juega el 10 o la
Q gana con la K, SI OESTE falla gana con la Ky juega
hacia la J




Fjemplo 11

Fstas jugando 7 NT




Fjemplo 11

Fstas jugando 6 NT
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Solucion

* La mejor manera de jugar este palo de pica es
cobrar Ay K de pica y luego jugar pequeno hacia la
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Referencias

*  "The Complete Book on Hand Evaluation in Bridge" por Mike Lawrence
+ "Bridge: The Art of the Play" por Terence Reese y Albert Dormer

* "Modern Bridge Conventions" por William S. Root

+ "Bridge for Dummies" por Eddie Kantar

*  "The Expert Game" por Terence Reese

+ "Bridge: Play and Defend" por Hugh Kelsey

+ "Bridge: The Easy Way to Learn and Play" por Barbara Seagram

+ "Advanced Bridge" por James R. Klein

*  "Winning Declarer Play" por Eric Rodwell

+ "Bridge Tactics" por Eddie Kantar

* How to play a bridge hand
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